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1 Physical description: 

The present tense 

Video:Names of 3D 

Shapes 

3D Shapes activities: 

exercice: names of 3D 

shapes 

Video: 3D shapes 

properties 

Tale set in music: 

Sound effects in each part 

of a famous tale “The 

Gingerbread man” 

 

Work in groups: 

Experiments about 

mixture, solution or 

chemical reaction. 

2 The present tense 

+ the third person 

3D shapes activities 

3D shape nets 

Tale set in music: 

Music in each part of a 

famous tale “The 

Gingerbread man”. 

 

Experiments about 

mixture, solution or 

chemical reaction. 

3 Be/ Have+ physical 

Adjectives 

Vocabulary 

Synthèse en français: 

Solides de l’espace 

I – Pavé droit 

II – Pavé droit en 

perspective cavalière 

III – Patrons de pavé droit 

IV – Autres solides 

Prisme, Pyramide  

Cylindre, cône et boule 

 

Game : 3D-Shapes 

families 

Synthèse en français : 

Quel choix musicaux, 

quel sont les rapports 

musique / histoire et 

bruitages / histoire. 

Musique de fosse.  

Presentation : each group 

explains the experiments 

they have done. 

Students choose the 

experiment they want to 

show in their fairy tale. 

4 The preterite tense Statistics - Activities Students choose each 

music and sound effects. 

They write their choices. 

Synthèse en Français 

Les Mélanges 

I mélanges homogènes et 

hétérogènes 

II Techniques de 

séparation 

III Les réactions 

chimiques et leurs 

dangers 

5 The preterite tense+ 

characterisation 

Tâche intermédiaire 1: 

Make a model of your 

fairy tale character‘s 

house 

Computer work: 

download sounds. 

 

6 Introduce a character. 

Once upon a time ( Tâche 

intermédiaire) 

Tâche intermédiaire 1: 

Make a model of your 

fairy tale character‘s 

house 

Software “Audacity”: 

music import / cut, copy, 

tune, tempo… 

 

7 The fairy tale/ Codes Statistics - Activities 

Synthèse : Lesson Gestion 

de données 

I – Tableaux 

Software “Audacity” 

Sound effects import. / 

cut, copy, tune, tempo… 

 



8 Invent what follows: 

Tâche intermédiaire 

Synthèse : Gestion de 

données 

II – Représentations 

graphique et 

interprétations 

1) Graphique cartésien 

2) Diagramme en bâton 

3) Diagramme circulaire 

Synthèse en français: 

Mise en place des sons et 

bruitages dans l’ordre du 

conte, placement des 

marqueurs sur piste. 

 

9 Work in groups: invent a 

story respecting the codes 

Tâche intermédiaire 2 : 

Carry out a survey and 

draw a bar chart about 

fairy tales 

Superposition music, 

sound effects / tale. 

 

10 Travail sur la mise en 

scène 

Travail de réécriture 

   

11 Final Task : Creating the video 

 


